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Descripción generada automáticamente]Escuela Santa Teresa de los Morros		
Activa tu creatividad


Planificación por Unidad 3
Unidad 3: Feria de Matemáticas
Curso:
Docente: 
Mes: Julio- Agosto - Septiembre 

	Propósito de la unidad 
	Objetivos:

	Desarrollar el pensamiento lógico, la creatividad y la colaboración mediante el diseño y presentación de un juego matemático con material concreto, fortaleciendo la comprensión de contenidos matemáticos y el disfrute por aprender.





	· OA 1: Resolver problemas matemáticos utilizando material concreto y representaciones visuales.
· OA 2: Demostrar creatividad y pensamiento crítico al diseñar un juego matemático.
· OA 3: Comunicar ideas matemáticas oralmente y por escrito, usando vocabulario pertinente.
· OA 4: Reflexionar sobre el propio proceso de aprendizaje y el de sus pares.


	Indicadores:
	Actitudes 

	· Propone ideas y diseña prototipos de juegos matemáticos.
· Utiliza correctamente material concreto para representar contenidos.
· Explica con claridad las reglas y propósito del juego.
· Participa activamente en el trabajo colaborativo y la feria.
· Evalúa y mejora su trabajo tras la retroalimentación.
	· Colabora y respeta las opiniones de sus compañeros.
· Valora la creatividad y el esfuerzo propio y ajeno.
· Muestra entusiasmo y responsabilidad en la preparación de la feria.








	Semana 
	Horas 
	O. A
	Habilidades
	Conocimiento
	Actividad
	Evaluación 

	Semana 14 

Del 7 al 11 de julio 
	
	OA1
	Observar, identificar
	Juegos matemáticos, reglas, material concreto
	Exploración inicial: se presentan distintos tipos de juegos matemáticos (tablero, memoria, cartas, puntería). Se comentan sus reglas, propósito y contenidos que abordan.
	Guía de observación: reconoce tipos de juegos y su función matemática.

	Semana 15

Del 14 al 18 de julio


	
	OA1, OA2
	Analizar, planificar
	Diseño, instrucciones, contenidos
	Diseño guiado: los estudiantes eligen un contenido matemático (sumas, figuras, medidas, etc.) y bosquejan su juego con apoyo del docente.
	Lista de cotejo: participación y pertinencia del contenido elegido.

	Semana 16

Del 21 al 25 de julio 

	
	OA1, OA2
	Crear, representar
	Materiales, estructura del juego
	Construcción del prototipo: elaboran el primer modelo de su juego con materiales reciclados o concretos. Ajustan reglas y funcionamiento.
	Observación directa y retroalimentación grupal.

	Semana 17

Del 28 julio al 1 de agosto

	
	OA2, OA3
	Comunicar, presentar
	Explicación, reglas, trabajo colaborativo
	Ensayo de presentación: los equipos prueban sus juegos entre compañeros, explican las reglas y reciben sugerencias de mejora.
	Pauta de observación: claridad, organización y trabajo en equipo.

	Semana 18
 
Del 4 al 8 de agosto
	
	OA1, OA2
	Representar, diseñar, crear
	Juego matemático, material concreto, reglas
	Ajustes finales: preparación del material, decoración y ensayo general para la feria.
	Lista de cotejo: cumplimiento de metas y preparación completa.

	Semana 19

Del 11 al 14 de agosto

Viernes 15 de agosto feriado
	
	OA1, OA2, OA3
	Crear, comunicar, aplicar
	Material concreto, instrucciones, presentación
	FERIA DE MATEMÁTICAS: los estudiantes presentan sus juegos al curso o comunidad escolar, explican el contenido matemático y permiten que otros jueguen.
	Rúbrica de presentación: creatividad, dominio del tema y cooperación.

	Semana 20

Del 18 al 22 de agosto

	
	OA3, OA4
	Analizar, reflexionar
	Retroalimentación, autoevaluación
	Reflexión post feria: los grupos comentan logros y dificultades, completan una autoevaluación y registro del proceso.
	Autoevaluación escrita y diálogo reflexivo.

	Semana 21

Del 18 al 22 de agosto

	
	OA4
	Revisar, mejorar
	Retroalimentación de contenidos
	Revisión de aprendizajes: se repasan los contenidos matemáticos aplicados (números, operaciones, figuras, medidas) a través de ejercicios prácticos.
	Evaluación formativa con registro anecdótico.

	Semana 22

Del 25 al 29 de agosto

	
	OA1, OA4
	Aplicar, resolver
	Juegos y desafíos matemáticos
	Taller de desafíos: los estudiantes crean nuevos mini juegos o variantes del suyo para reforzar los aprendizajes.
	Observación directa y pauta de desempeño.

	Semana 23

Del 01 al 05 de septiembre

	
	OA3, OA4
	Comunicar, argumentar
	Conceptos aplicados, estrategias
	Exposición grupal: los grupos presentan oralmente su experiencia de creación y lo que aprendieron de matemáticas y trabajo colaborativo.
	Rúbrica de comunicación matemática.

	Semana 24

Del 08 al 12 de septiembre
	
	OA4
	Reflexionar, valorar
	Síntesis de aprendizajes
	Cierre de unidad: creación de mural o afiche colectivo con fotografías, dibujos y comentarios sobre la feria y el aprendizaje.
	Coevaluación final y registro en bitácora.

	Semana 25

Del 15 al 19 de septiembre

	
	
	
	
	15 de septiembre interferiado
16 de septiembre interferiado
17 de septiembre interferiado
18 de septiembre feriado
19 septiembre feriado
	

	Semana 26

Del 22 al 26 de septiembre

	
		OA3, OA4



	



	




	



	Analizar, sintetizar, reflexionar
	Retroalimentación global, aprendizajes de la feria
	Revisión de aprendizajes: los estudiantes revisan las evidencias del proceso (fotos, fichas, registros) y completan una guía de reflexión individual. En grupos, elaboran un resumen visual de los aprendizajes más importantes en matemáticas y habilidades socioemocionales.


	Evaluación formativa: registro de reflexión individual y observación docente.

	Semana 27

Del 29 septiembre al 03 de octubre

	
	OA4
	Comunicar, valorar, evaluar
	Síntesis de la experiencia, coevaluación, cierre
	 cierre de unidad: los grupos presentan su resumen visual o mural al curso, destacando los aprendizajes y desafíos de la feria. Se realiza una coevaluación grupal y un cuadro comparativo de logros. Finaliza con un reconocimiento simbólico a la creatividad y participación.
	Evaluación sumativa final: pauta de desempeño global (participación, reflexión y presentación)



image1.jpeg
SERVICIO LOCAL DE EDUCACION PUBLICA

LEL
~INO

El Bosque | La Pintana
San Bernardo | Calera de Tango




image2.jpeg




