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Descripción generada automáticamente]Escuela Santa Teresa de los Morros		
Activa tu Creatividad

Planificación por Unidad 2
Unidad 2: Nombre
Curso:
Docente: 
Mes: mayo – junio 

	Propósito de la unidad 
	Objetivos:

	Desarrollar en los estudiantes la capacidad de investigar, aplicar y comunicar contenidos de Ciencias Naturales a través del diseño y creación de un juego didáctico, promoviendo el trabajo colaborativo, la creatividad y la participación activa en una feria científica.
	Formular preguntas que se puedan responder mediante una investigación.
Planificar y desarrollar investigaciones simples, identificando materiales y pasos.
Registrar datos usando dibujos, tablas, gráficos o descripciones.
Comparar y analizar los resultados obtenidos para sacar conclusiones.
Comunicar lo aprendido en forma oral, escrita y visual, usando el vocabulario científico aprendido.
OA Transversal: Reflexionar sobre el proceso de aprendizaje, identificando logros, dificultades y aprendizajes obtenidos.

	Indicadores:
	Actitudes 

	· Formula preguntas relacionadas con fenómenos naturales que puedan ser investigadas de forma simple.
· Participa activamente en la planificación de un juego didáctico que integra contenidos científicos.
· Selecciona materiales adecuados para construir un recurso didáctico con base científica.
· Registra información de manera organizada mediante esquemas, dibujos, tablas o descripciones.
· Establece relaciones entre los resultados obtenidos y las hipótesis planteadas.
· Utiliza vocabulario científico al explicar el funcionamiento del juego o los resultados de su investigación.
· Expone de forma clara y ordenada el proceso de su proyecto durante la feria científica.
· Muestra disposición a trabajar en equipo, respetando turnos y valorando ideas de otros.
· Reflexiona sobre el proceso de aprendizaje y reconoce fortalezas y aspectos a mejorar.
	Valora el trabajo colaborativo, respetando opiniones, aportando ideas y cumpliendo con su rol en el grupo.
Demuestra curiosidad e interés por comprender fenómenos naturales y buscar respuestas mediante la investigación.
Manifiesta responsabilidad en el desarrollo de tareas y compromisos asumidos dentro del proyecto.
Respeta las normas de trabajo experimental, utilizando con cuidado los materiales e instrumentos.
Muestra perseverancia y disposición a superar desafíos, proponiendo soluciones ante dificultades.
Valora la comunicación de sus aprendizajes, expresándose con claridad y utilizando lenguaje científico.
Reconoce y respeta la diversidad de ideas y estrategias que surgen durante el trabajo en equipo.




	Semana 
	Horas 
	O. A
	Habilidades
	Conocimiento
	Actividad
	Evaluación 

	Semana 7 

Del 5 al 9 de mayo
	2
	Formular preguntas que se puedan responder mediante una investigación.
	Formular preguntas e identificar variables relevantes para investigar.
	Completar con el contenido a trabajar 
	Actividad: Introducción al proyecto: “Diseñamos nuestro juego científico”.
· Exploración de juegos didácticos.
· Formación de grupos de trabajo.
· Selección de contenido de ciencias naturales a trabajar.

	¿Qué se evalúa?: Participación, trabajo en equipo, elección fundamentada del contenido.

Instrumento: Lista de cotejo.

Propósito: Formativa.

	Semana 8

Del 12 al 16 de mayo
	2
	Planificar y desarrollar investigaciones simples.
	Diseñar procedimientos para resolver preguntas, identificar materiales y pasos.
	Completar con el contenido a trabajar
	Actividad: Diseño visual y creativo del juego. Incorporación de elementos artísticos.
· Boceto del juego, materiales a utilizar, instrucciones preliminares.

	¿Qué se evalúa?: Creatividad, relación contenido–forma, organización grupal.

Instrumento: Rúbrica analítica.

Propósito: Formativa.


	Semana 9

Del 19 al 23 de mayo

21 de mayo feriado 
	2
	Registrar datos usando dibujos, tablas, gráficos o descripciones.
	Observar, registrar y organizar datos recolectados durante la construcción del juego.
	Completar con el contenido a trabajar
	Actividad: Construcción del juego. Aplicación de contenidos científicos.
· Inicio de la elaboración física del juego.

	¿Qué se evalúa?: Aplicación del contenido de Ciencias Naturales, cooperación.

Instrumento: Observación directa + bitácora de trabajo.

Propósito: Formativa

	Semana 10

Del 26 al 30 de mayo


	2
	Comparar y analizar los resultados obtenidos para sacar conclusiones.
	Analizar, evaluar y revisar conclusiones en función de los resultados observados.
	Completar con el contenido a trabajar
	Actividad: Finalización del juego y prueba piloto en clase.
· Ajustes y mejoras según retroalimentación.

	¿Qué se evalúa?: Funcionamiento del juego, comprensión del contenido, presentación oral.

Instrumento: Rúbrica analítica.

Propósito: Sumativa.


	Semana 11
 
Del 2 al 6 de junio 

	2
	Comunicar lo aprendido en forma oral, escrita y visual, usando el vocabulario científico aprendido.
	Comunicar y argumentar conclusiones utilizando lenguaje científico, en forma oral y escrita.
	Completar con el contenido a trabajar
	Actividad: Feria Científica – Presentación de juegos a otros cursos y docentes.
· Exposición con papelógrafo: Preguntas de investigación, hipótesis, resultados del juego.

	¿Qué se evalúa?: Claridad de la exposición, dominio del contenido, presentación visual.

Instrumento: Rúbrica de feria científica.

Propósito: Sumativa


	Semana 12

Del 9 al 13 de junio
	2
	Comunicar lo aprendido en forma oral, escrita y visual, usando el vocabulario científico aprendido.
	Participar activamente en dinámicas colaborativas y usar estrategias de pensamiento creativo para aplicar lo aprendido.
	Completar con el contenido a trabajar
	Actividad: Actividades lúdicas científicas:
· Competencias entre juegos creados por los grupos.
· Juego de roles: "Soy un científico, explico mi invento".

	¿Qué se evalúa?: Participación y aplicación del aprendizaje.

Instrumento: Observación directa.

Propósito: Formativa.

	Semana 13

16 y 17 de junio
	2
	Reflexionar sobre el proceso de aprendizaje.
	Autoevaluar el proceso de investigación y trabajo colaborativo, identificando logros y aspectos a mejorar.
	Completar con el contenido a trabajar
	Actividad: Cierre de unidad con juegos científicos grupales y reflexión sobre lo aprendido.
· Autoevaluación y coevaluación.

	¿Qué se evalúa?: Reflexión crítica, evaluación de la experiencia.

Instrumento: Rúbrica de auto/coevaluación.

Propósito: Formativa.
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